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HARMONOGRAM KURZU 

27.9. 2024 Učebna č. 177B 

08:00–08:30 Zahájení kurzu 

 

08:30–10:00 Předpoklady pro zařazení moderních metod do výuky ekonomických předmětů 
Očekáváné dovednosti a schopnosti žáků do roku 2030. Tradiční metody versus 
moderní metody. Metody zážitkového učení v předmětu ekonomika – situační, 
inscenační metody, ekonomické hry, projektové vyučování. Možnosti využití ve výuce.  
 

Ing. Alena Králová, Ph.D.  

10:00-10:15 Přestávka 

10:15–12:00 
Herní intro a seznámení s pravidly hry Burza cenných papírů  

Rozdělení do týmů a herní role. Aktivní práce posluchačů. 
 Ing. Marek Lichtenberk  

12:15-13:15 Oběd 

13:15–14:45 Simulace Burzy cenných papírů. Aktivní práce posluchačů.    

Ing. Marek Lichtenberk, Ing. Alena Králová, Ph.D. 

14:45-15.00 Přestávka 

15:00-16:00 Simulace Burzy cenných papírů. Aktivní práce posluchačů.    
 

Ing. Marek Lichtenberk, Ing. Alena Králová, Ph.D. 

16:00-16:30 Finále hry – zakončení herního příběhu.  Vyhodnocení prezentací jednotlivých týmů.  
 

Ing. Marek Lichtenberk, Ing. Alena Králová, Ph.D.  

16:30–17:00 Závěrečná evaluace  
                             Ing. Alena Králová, Ph.D. 
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4.10.2024 Učebna č. bude upřesněnann 

08:00–08:30 Zahájení kurzu 

 

08:30–10:00 Představení argumentačních metod a jejich využití v různých oblastech (komunikační 
dovednosti, kritické myšlení) 
                                                                                                            Ing. Lenka Holečková Ph.D. 

10:00-10:15 Přestávka 

10:15–12:00 Seznámení s imerzivní hrou Razors@Dragons, práce s metodickými materiály v hlavních 
oblastech kritického myšlení – čtenářská gramotnost, mediální gramotnost, ekonomický 
styl myšlení, komunikační dovednosti, logické myšlení a optické klamy. 
                                                                                                                   Ing. Marek Lichtenberk   

12:15-13:15 Oběd 
 

13:15–14:45 Týmové i individuální řešení gamifikovaných úkolů a hádanek, komunikační hry 

simulující výslechy svědků a podezřelých. Práce na vytvoření a ověření teorií o zločinu 

pomocí deduktivních i induktivních metod.  

                                                                                                                                                                   

Ing. Marek Lichtenberk 

14:45-15.00 Přestávka 

15:00-16:00 Prezentace teorií o zločinu – řešení vraždy. Videoprojekce a samostatná práce 
účastníků. 
                                                                                                                  Ing. Marek Lichtenberk 

16:00-16:30 Finále hry – zakončení herního příběhu.  Vyhodnocení prezentací jednotlivých týmů.  
 

Ing. Marek Lichtenberk,  Ing. Alena Králová, Ph.D, Ing. Lenka Holečková, Ph.D.  

16:30–17:00 Závěrečná evaluace a předání osvědčení                   
                             Ing. Alena Králová, Ph.D. 

 

 


